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1. Einfuhrung:

1.1. Worum geht es?

Dieses Tutorial wird Sie anhand von praktischen Beispielen mit der Arbeitsweise
von KlasseDozent vertraut machen. Sie werden nach diesem Tutorial eine
Vorstellung der Méglichkeiten von KlasseDozent haben.

Es richtet sich an Lehrer, Dozenten und Ausbilder?, die

= mit der kostenlosen Testversion von KlasseDozent oder
= mit der Vollversion von KlasseDozent

einen Einstieg in die Funktionen der Software bekommen mdchten.

Voraussetzung ist, dass Sie die Software aus dem Internet downloaden und
installieren.

1.2. Verweis auf weitere Dokumentationen/Unterlagen:

Wenn Sie zunachst nur einen ersten Eindruck von KlasseDozent bekommen
mdchten, verweisen wir auf folgende Unterlagen auf unserer Internetseite
http://www.klassedozent.de/85.0.html :

= Schulungsvideos
o Video 1 - Wie funktioniert KlasseDozent - ein Uberblick
o Video 2 - Wie erfasse ich Aufgaben in KlasseDozent
zu finden unter: http://www.klassedozent.de/111.0.html
» Kurzanleitung: KlasseDozent in 3 Schritten als PDF-Dokument (zu
finden unter: http://www.klassedozent.de/112.0.html

KlasseDozent enthalt eine umfangreiche Online-Hilfe, die Sie aus dem Programm
jederzeit aufrufen kénnen.

1.3. Inhalte dieses Tutorials:

I§and 1 beschreibt die Arbeitsweise von KlasseDozent und dient als
Uberblick zum Kennen lernen der Software.

1.4. Weitere Tutorials / Bande
Weitere Bande, die zur Vertiefung von KlasseDozent dienen, sind geplant.

1 aus Vereinfachungsgriinden verzichten wir auf die ,weibliche® Form
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2. Download, Installation und Start der Software:

KlasseDozent ist eine PC-basierte Software.
Folgende Systemvoraussetzungen sind zu beachten:
= Intel © 486/166 MHz oder hdher bzw. kompatibel

» Circa 30 MB freie Festplattenkapazitat (in Abhangigkeit vom Aufgabenpool)
*  Microsoft ® Windows 98, ME, 2000, XP, Vista, Server ?

2.1. Download der Software

Sie kdnnen KlasseDozent von der Internetseite
http://www.klassedozent.de/17.0.html (Menlpunkt Download) herunterladen
und 90 Tage lang kostenlos benutzen.

Die zum Download bereitstehende Testversion von KlasseDozent entspricht
exakt der lizenzierten Vollversion, mit der Einschrankung, dass sie auf 90 Tage
Nutzungsdauer, 25 Aufgaben und 5 Klausuren begrenzt ist.

Download KlasseDozent-Installationsprogramm (kdsetu p.exe).

! Klicken zum Starten des Downloads auf das Symbol li nks.
Sollte der Download nicht starten, tberprifen Sie b itte die Einstellungen Ihrer
b=} Firewall.
= Statistik

Dateiname : kdsetup.exe
Grof3e: ca. 2,3 MB
Version : 2.0.2

2.2. Installation

Nach Beendigung des Downloads doppelklicken Sie auf die Datei ,kdsetup.exe
fuir eine komplette Installation von KlasseDozent. Beachten Sie dann die
Anweisungen auf Ihrem Bildschirm. Ignorieren Sie ggf. erscheinende
Sicherheitshinweise zum Herausgeber.

\\

2 fir Nutzer von Windows 98 bestehen Einschrankungen, siehe hierzu unsere Anmerkungen auf
unserer Internetseite unter http://www.klassedozent.de/59.0.html
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2.3. Start von KlasseDozent und Registrierung

Doppelklicken Sie zum Starten auf das KlasseDozent Symbol auf Ihrem Desktop
oder gehen Sie auf Start -> Alle Programme -> KlasseDozent.

Beim 1. Start erhalten Sie nachfolgende Maske:

=]
teine |dent.-Mr. 57462

teine Lizenz-Mr. Testversion

Eingabe Lizenz-Mr.

Benutzername
F.ennmart

K.enr, wiederhaolen

Aprede

Titel
WVornanme

M arne

Strafhe
Plz/Qrt

Land
Bundesland
Email-&dresse
Telefan-Mr.

Bildungzeinnchtung

aF. Abbrechen Hilfe

FlazzeDozent bestellen

Vergeben Sie flr sich einen Benutzernamen, z. B. ,Mustermann® und ein
Kennwort, z.B. ,Lehrer" und wiederholen Sie dies im nachsten Feld. Beachten
Sie, dass zwischen GroB- und Kleinschrift unterschieden wird. Die Lange des
Kennworts muss mindestens 5 Zeichen betragen. Flllen Sie auch die weiteren
Felder mit Ihren Daten. Sie kdnnen die Daten jederzeit andern.

Nach Klicken auf 0k verzweigt KlasseDozent zur Anmeldung.
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2.4. Anmeldung

Geben Sie das bei Ihrer Registrierung vergebene Kennwort ein.

!-,_‘_KlasseDozent Testversion - Karl Musl;ermann

—lojx

k?

Hie / weitere  Direkthilfe

w‘l( rq Wir schaffen Zeit
W _In fur lhre Visionen

\u

Einstelungen  Motenschliizsel Hegls‘tnel‘dateh Webupdale. Date| restore

Aufgaben bearheiten

KlasseDozent - Anmelden
Klausur/Ubung erstellen

Benutzemame |Mustermann S0
Klausur/Ubung Verzeichnis =~ 0.
Vorlagen verwalten Eennweit | Abbrechen |

Aufgaben exportieren Bitte geben Sie_:lhrKenm-\'IQJ_t'éin.

Aufgaben importieren

ar Grikevon 28 KB.

Flzzseliczent ®Vemon 2018 MeineDaten | Festplatte.

Sehr geehrter KlasseDozent Nutzer,

KlasseDozent Home

KlasseDozent bestellen

als neuer Anwender lesen Sie Erste Schritte mit klasseDozent.

YWas ist neu in KlasseDozent Version 2.0.1.97

KlasseDozent beenden

I | [ [karl Mustermann 4

Der Installations- und Registrierungsprozess ist geschafft!!
Nun kénnen Sie mit Ihrer Arbeit starten.
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3. Die Hauptelemente von KlasseDozent:

Zunachst mdchten wir etwas naher die drei Hauptelemente von KlasseDozent,
deren Bedeutung und Zusammenhang vorstellen. Es sind dies:

= Aufgaben,
= Klausuren, Klassenarbeiten, Arbeitsblatter, Tests, ...
= Vorlagen

Alle drei Hauptelemente werden in der Datenbank von KlasseDozent gespeichert.
Sie kénnen geandert, geldéscht und neu hinzugefligt werden.

3.1. Aufgaben

Eine Klausur oder eine Klassenarbeit, Test, Arbeitsblatt, etc. enthalt mindestens
eine oder mehrere Aufgaben. Die Datenbank von KlasseDozent verwaltet diese
Aufgaben. Wahlen Sie dazu den MenlUpunkt ,Aufgaben bearbeiten™ aus. Die
Testversion von KlasseDozent enthalt bereits einige Aufgaben, die im oberen Teil
der Bildschirmmaske ersichtlich sind.

Auswahl von Aufgaben liber ,,Fach" und ,,Schlagwort"

Sie kénnen sich mit den Cursortasten © fur aufwarts oder O flir abwarts oder
durch Klicken mit der Maus in Ihrer Aufgabensammlung frei bewegen und
erhalten die Details der jeweiligen Aufgabe im unteren Teil dargestellt. In diesem
Beispiel sehen Sie die Details zu der Aufgabe aus dem Fach ,Physik™ mit den
Schlagwoértern ,Energie®™ und ,Einstein®.

o E'l:lilllEIE.II:I:L'lllE-'-IIItH A g Bosrseben - Kar M bermmsmn
Fach Schlsgrvod | | Bl & Fuskiabl | | | 2uivist varnendsl Gmandai an Grarset v
Eargni Hagerian Fpsieadne i T s R Rk st waen
Eboger Flauen Eaiten z 1212200 120 Psksrann
Cems e PaE Z (BT 1R el ]
] Birdungesin Dipod ] 1212300 1207 Mg
henad- i ] Eafiicn 2 .'l L]
"-I-age- Fiesteloomd Sl B 7117200 1023 pE—
Wi Klsstel nom Soripd 0 R LR ] Mg bwann
ol Flsef oo L] B 1217900 121 Wb
Wl KlesieD pasl Baiipd 0 12123120 Mt rasan
fusnyabe 3 Hnu.'u’ptg {1 Ak biersty -3 b iz (@) i
||"'1no. _-“Er-.;l __'-j |h||uf' EE‘_}W‘ g =l Fpﬂh j
- e O = B NSRS P mie- EESCTeERE X
|T_:| 1 =LA A FoF LT L s D B
9 Ehert Emsten srtackelis seire boshmbs Fomel E=mac? =
Winn bepaite! dese Farmai?
Loaung  nk | Lomosten fa de lomar [1 %, 17 indesiisdies
Ermrgie = Farasd = Lichigasc b digh e ou o Coed s —
[ pberearmh g 440y Argsge 1] Bamnathine Sagfgatian i fabs Fide| kel Musmsrnaam
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Um auch einige hundert Aufgaben verwalten zu kdnnen ist es sinnvoll, die
einzelne Aufgabe einem ,Fach" und einem oder zwei ,Schlagwértern®
zuzuordnen, so dass sie spater hierlber gezielt gesucht werden kdénnen.

Probieren Sie es selbst und arbeiten Sie jeweils mit den nachfolgend
aufgeflihrten Schaltflachen (siehe ®). Durch entsprechendes Auswahlen der
Facher oder Ankreuzen (Hakchen setzen) bei ,mehr Facher" oder ,Schlagwérter®
erhalten Sie nur die Aufgaben angezeigt, fir die das jeweilige Kriterium zu trifft.

(1] [alle Facher] j :5'.1 mehr Facher {} Schlagwiarter

Facher und Schlagworter selbst anlegen:
Als Anwender legen Sie Ihre Facher und Schlagworte selbst fest. Um dies zu

zeigen, kopieren Sie Uber @ 1) Aufaabe kopieren | i markierte oben genannte
Physik-Aufgabe. Andern Sie das Fach ,Physik" und tragen hier das noch nicht
vorhandene Fach ,,Geschichte" ein. Beim ersten Schlagwort geben Sie nun
LErfinder" ein. Das 2. Schlagwort ,Einstein® @ndern Sie bitte nicht.

Andern Sie auch den Aufgabentext ® in: ,Wer war Albert Einstein?" und in
Loésung:®  Ein bedeutender Physiker". Alle anderen Felder bleiben zunachst

unverandert. Speichern Sie nun die Aufgabe mit ©® 1] Aufgabe speichem

KlasseDozent hat nun diese Aufgabe als neue Aufgabe zum Fach ,Geschichte™
mit den Schlagwértern ,Erfinder" und ,Einstein™ abgespeichert. Uberzeugen Sie
sich und wiederholen Sie diesen Teilabschnitt.

So konnen Sie individuell Thren eigenen Aufgabenpool mit ,,Fach- und
Schlagwortkatalog" aufbauen.

Weitere wichtige Datenfelder im Aufgabenbereich

Neben den oben erwdahnten Datenfeldern ,Fach™ und ,Schlagwort®, soll auf einige
weitere Datenfelder eingegangen werden, die flir einen ersten Einstieg in
KlasseDozent wichtig sind.

Die Felder © ,Aufgabentext™ und ® ,Lésung" wurden bereits kurz
angesprochen. Der Aufgabentext stellt die eigentliche Aufgabe dar, die der
Schiler im Rahmen einer Klausur, Klassenarbeit, ... bearbeiten soll. In ,L6sung"
steht die zu erwartende Lésung (Erwartungshorizont) fir die vorzunehmende
Beurteilung der Schilerleistung. Wir empfehlen beim Erfassen einer Aufgabe die
Lésung direkt immer mit anzugeben. Die Druckausgabe, die Uber Vorlagen
gesteuert wird, kann sowohl die Aufgaben flr die Schiiler als auch die
Musterlésung (Lehrerexemplar) enthalten.
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Die ® ,Punktzahl® zeigt wie viele Punkte flir diese Aufgabe von Ihnen vergeben
werden. StandardmaBig ist dieses Feld als Mussfeld deklariert, dass aber in den

Benutzereinstellungen D verandert werden kann. Geben Sie daher immer eine
Punktzahl an. Dies kédnnen Sie durch direkte Eingabe einer Zahl oder durch
Klicken auf “= vornehmen.

Rechts neben dem Feld ,Punktzahl* finden Sie [pufssbe ¥] B diesem Beispiel
handelt es sich um eine Aufgabe mit Punkten. Méchten Sie einen Text verwalten,
z. b. der Bearbeitungshinweise flr die Schiler enthalt oder ein Text dem

Aufgaben folgen, dann andern Sie dies in . Eine evtl. angegebene
Punktzahl wird dann in der Klausur, Klassenarbeit nicht bericksichtigt.

Die Funktionalitat der nachfolgend genannten Schaltflachen

= |
= | £
=

=S | 0S| == 9.
2| O-dBZQ |3

ol [l

Xab-lgoe| LR
M| F K

[ T aial o = A |

‘ XE xZ

=

dienen dazu, die erfassten Texte (Aufgaben und Lésungen) zu gestalten.

Die Schaltflachen gleichen den Schaltflachen der gangigen
Textverarbeitungsprogramme.

In einem der Folgebande werden Sie naher beschrieben. Die eine oder andere
Schaltflache kdénnen Sie aber gerne jetzt schon ausprobieren. Beim Bewegen des
Mauszeigers Uber einem Symbol erhalten Sie einen "Kurzhinweis" Uber die
Funktion der Schaltflache.

_t] MNeus Aufgabe
Erfassen Sie dazu eine neue Aufgabe mit und andern Sie Teile des

Textes in ,fett", ,kursiv" oder ,unterstrichen®, arbeiten Sie auch mit
~Aufzahlungszeichen™. Wenn Sie fertig sind, prifen Sie Ihre neue Aufgabe auf

korrekte Rechtschreibung mit " 3. Vergessen Sie anschlieBend nicht Ihre

t |£| Aufgabe zpeichern

neue Aufgaben mi Zu speichern.

Nachdem Sie auf diese Art und Weise mehrere Aufgaben erfasst haben, kénnen
Sie beginnen eine Klausur zu erstellen.

Verlassen Sie ,KlasseDozent Aufgaben bearbeiten, mit M und kehren
Sie in das Eingangsbild zurtck.

3 KlasseDozent verwendet, die Rechtschreibefunktion von Microsoft Word. Diese muss installiert
sein.
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3.2. Klausur/Ubung erstellen

Die in der Datenbank gespeicherten Aufgaben kénnen mit dem Menlpunkt
~Klausur/Ubung erstellen" zu einer Klausur, Klassenarbeit, Arbeitsblatt, Ubung, ...
zusammengestellt werden.

Wéhlen Sie im Eingangsbild von KlasseDozent den Meniipunkt ,Klausur/Ubung
erstellen™ aus. Es erscheint der folgende Dialog.

|
Each © I @

I[alle Facher] IRglhd | gl
Druckvorlage © HMaotenzchliizzel

| el N o —r
Titel/Bezeichnung

ok Abbrechen | Hite |

Mit der Auswahl des Faches grenzen Sie zunachst ein, flir welches Fach Aufgaben
verwendet werden sollen. Wahlen Sie dazu @ aus der Nachschlagliste ein Fach
aus, z.B. ,Physik". AnschlieBend wahlen Sie @ Typ.

Es erscheint:

= Arbeitsblatt
=  Klausur
= Script

Diese 3 Typen sind hinterlegt*. W&hlen Sie ,Klausur®. Das Layout also das
Aussehen einer Klausur (Kopf-, FuBteil, Aufgabentext) wird mit der Druckvorlage
bestimmt. Hierzu wird im folgenden Kapitel noch naher eingegangen. Wahlen Sie
die Druckvorlage ,Klausurl®.

Soll ein Notenschlissel @ in der Klausur verwendet werden, so wahlen Sie hier
den entsprechenden Notenschlissel aus. KlasseDozent enthalt bereits
Notenschllssel,

= den IHK-Schlissel, mit den Noten 1-6 und
» den Punkteschlissel flir das Gymnasium (0-15 Punkte).

Wahlen Sie ,IHK" aus. Weitere, eigene Notenschlissel kénnen in KlasseDozent

hinterlegt werden, Uber die Schaltflache m im Eingangsbild. Im Feld
»Titel/Bezeichnung" hinterlegen Sie einen freien Text, mit dem Sie die Klausur
zuordnen, z. B. ,KA_Elek10_v_10.01.07" fir Klausur Elektriker Klasse 10

vom 10.1.07. Der Menilpunkt ,Klausur/Ubung Verzeichnis" zeigt Ihnen spéater die
gespeicherten Klausuren mit diesen Informationen.

4 Durch freie Eingabe kdnnen Sie aber auch einen neuen Typ wie z.B. ,Hausaufgaben" festlegen.
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Im linken oberen Teil des Bildschirms ® werden Ihnen die Aufgaben flir das
ausgewahlte Fach ,Physik™ angezeigt. Dies entspricht dem Menupunkt ,Aufgaben
bearbeiten". Wenn Sie Aufgaben auch aus anderen Fachern angezeigt bekommen
mochten, wahlen Sie diese mit der Schaltflache ,,mehr Facher"™ aus.

Das gleiche gilt flir eine Eingrenzung der Aufgaben Uber die Schlagworte. Im
unteren Teil des Bildschirms befindet sich der Aufgaben- und Lésungstext der
jeweils ausgewahlten Aufgabe.

Neu ist ® der rechte obere Teil des Bildschirms, den Sie zunachst ,leer"
vorfinden. Dies ist der ,Klausurtopf®. Mit B wéhlen Sie die Aufgaben aus®, die in
die Klausur idbernommen werden sollen. Klicken Sie dazu jeweils links eine
Aufgabe an und wéhlen Sie El. Die Aufgaben erscheinen dann rechts im
»Klausurtopf*. Ubernehmen Sie 5 Aufgaben in den Klausurtopf.

Mit den Tasten H kdnnen Sie die Aufgaben beliebig innerhalb des Klausurtopfes
anordnen. Wahlen Sie vorher eine Aufgabe innerhalb des Klausurtopfes durch
Anklicken mit der Maus aus und verschieben Sie die Aufgaben durch Anklicken
auf eine der vorgenannten Pfeiltasten.

An dieser Stelle kédnnen Sie auch die Aufgaben nochmals tGberarbeiten und z.B.
den Aufgabentext abandern. Wahlen Sie dazu eine entsprechende Aufgabe aus

und iiberarbeiten Sie diese. Mit 12 Aufgabespeichem | 0o Sie angeben, ob die

> Alternativ auch durch ,Doppelklicken" oder ,Eingabe-Taste".
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veranderte Aufgabe auch im Aufgabenpool abgeandert werden soll, oder diese
Anderung lediglich in der aktuellen Klausur angewendet werden soll.

Die nachfolgende Abbildung zeigt Ihnen eine Klausur mit 5 Aufgaben

B erasseioeens dhemer L ) ersbelies - Earl Mo snaos

Findioahi ] | | 2z
“E- 'i1li|'.$-1'|'11 ;

W Ok D TN

_Gohisgra | Purkrzshl | e

N omom
i

-3
AN AT

Al . e Bk S0 Pk -
AR D- e SR Fe SE|E e I8E~S.
T =P =AU e O e [ e TR

Eiri PR staried um @ Linr in Limburg ond fshil mit s konsiamien Geschrsindighai son 100 kmvh rach kirchen Entfemung 450 k). Eire babe Snds spitar stanet ain =
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a m v wed Ly bkt der Motoirsdiabear den PEW sn 7
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Ein Klick aufﬂ zeigt die Gesamtpunktzahl der 5 Aufgaben = 32 Punkte.

Mit iR findet eine Umrechnung der Gesamtpunktzahl in den entsprechenden
Notenschllssel statt, der am Ende des Aufgabenteils dargestellt wird. Dieser

kann bei Bedarf angepasst werden. Uber die Tasten H kdnnen Sie den
Notenschllssel auch vor die Aufgaben bewegen.

Nun sind wir soweit, die Klausur kann gedruckt werden. Vorab wahlen wir Gber

E die Bildschirmansicht aus. Im nachfolgenden Dialog kann ausgewahlt werden,
ob Leerzeilen zwischen den Aufgaben ausgedruckt werden, damit die Schiler
dort ihre Antworten eintragen kénnen oder nicht. Wahlen Sie zunachst ,,Nein®.

Nun erhalten Sie die Klausur auf dem Bildschirm angezeigt. Scrollen Sie mit der
Maus nach unten (Bildlaufleiste abwarts).

Auf die nachste Seite kommen Sie mit ». Schauen Sie sich den Notenspiegel an,

blattern Sie weiter bis Sie den Lésungsteil der Klausur erreichen. Mit % kann die
Klausur gedruckt werden.
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Wenn Sie einzelne Aufgaben auf eine Folgeseite verschieben mdéchten, dann
markieren Sie die zu verschiebende Aufgaben und klicken Sie auf IEll. Die
Markierung : & vor der Aufgabe zeigt an, dass in diesem Beispiel vor der
Aufgabe 6 ein Seitenwechsel stattfindet.

Mit &3 Zuiick verlassen Sie ,Klausur/Ubung erstellen. KlasseDozent fordert Sie
nun noch auf, ob Sie diese Klausur im Klausurpool speichern mdchten. Bestatigen
Sie dies mit ,Ja".

Bestitigung x|

Michten Sie die Klausur/Ubung jetzt Fertigstellen
h_#(/ und im Elausurpool speichern?

Ja I Tlein |.ﬁ.|:||:|rechen|

Nun ist diese Klausur im Klausurpool gespeichert und kann tber den Menlpunkt
~Klausuren/Ubungen verwalten" jederzeit wieder aufgerufen werden. Dies dient
dazu, um eine gespeicherte Klausur:

= spater nochmals anzeigen zu kdénnen,

= gspater nochmals zu verandern; neue Aufgaben hinzuzufligen oder
auszutauschen

= oder einfach auch nur um die Aufgaben innerhalb der Klausur zu tauschen
- aus Aufgabe 1 wird Aufgabe 5 und aus Aufgabe 4 wird Aufgabe 2,...
Auf diese Art und Weise kann sehr schnell eine 2. Klausur erstellt werden,
um z.B. fur 2 Schilergruppen unterschiedliche Klausuren zu erzeugen.

= Sie kdénnen aus einer Klausur auch ein Arbeitsblatt erzeugen. Rufen Sie die
gespeicherte Klausur tiber den Hauptmeniipunkt , Klausur/Ubung

Verzeichnis™ wieder auf und wahlen Sie 8 (7] im Feld ,Typ"
anschlieBend Arbeitsblatt und bei Druckvorlage ebenfalls , Arbeitsblatt®. Ein
Notenschllssel ist dann nicht erforderlich

=
Fach Typ
[Physik | |Aubsitsblatt =]
Druckyorlage Hotenzchluizzel
[fubeitsblat R[] =l

Titel/Bezeichnung
|m_E lek10_v_10.01.07

oK, Abbrechen | Hite |

Wenn Sie auf die vor beschriebene Weise eine bestehende Klausur verandert

haben, erhalten Sie beim Verlassen der Klausur mit&d Zuiick automatisch den
Hinweis, ob Sie diese Klausur als neue Klausur/Arbeitsblatt speichern méchten
oder ob die vorhandene Klausur Uberschrieben werden soll. Wahlen Sie die
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erstgenannte Moglichkeit (Auswahl ,Ja%) und schauen Sie sich das Ergebnis an
(Eingangsbild: Klausur/Ubung Verzeichnis).

3.3. Vorlagen verwalten

Das Drucklayout einer Klausur oder eines Arbeitsblatts legen Sie Uber eine
Druckvorlage fest, wie in Kapitel 3.2 bereits erwéhnt. Uber den Meniipunkt
.Vorlagen verwalten" kdnnen Sie die bestehenden Vorlagen verandern oder neue
hinzufligen.

B erssseiozent Toslaaen vermalten - Esil Mashermann
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In unserem Beispiel mdchten wir die vorhin benutzte Vorlage ,Klausurl®
abandern und eine neue Druckvorlage mit dem Namen ,Klausur_gym®" fir eine
Klausur im Gymnasium erstellen.

Wir wahlen dazu die Druckvorlage ,Klausurl™ @ aus und kopieren diese mit @
~Vorlage kopieren™. Als Vorlagenname ® wird ,Klausur_gym" eingegeben und im
Feld Bezeichnung @ ein freier Text wie z.B. ,Klausur firs Gymnasium®.

Anstelle der ,Albert Einstein Schule ..." wird der Name und die Adresse der
eigenen Schule eingetragen, durch abandern der bestehenden Bezeichnung.
Bleibt noch der Austausch des Logos. Markieren Sie das bestehende Logo durch

Anklicken und 16schen es anschlieBend. Mit = @ kénnen Sie Sie eine andere
Grafik, die auf Ihrem Computer gespeichert ist, einfigen und auf die gewlnschte

. . . . || Wl ich
GroBe anpassen. Nun speichern Sie noch die Vorlage mit [4] Vorlage speichemn |+
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fertig ist Ihre neue Druckvorlage, die Sie beim Erstellen einer neuen Klausur oder
andern einer bestehenden Klausur verwenden kénnen, siehe Kapitel 3.2.

Es bestehen noch viele Mdglichkeiten die Druckvorlage individuell zu gestalten.
Flr einen Einstieg in KlasseDozent soll dies aber zunachst gentigen. In einem
weiteren Band wird auf diese Mdglichkeiten eingegangen.

4. Wie geht es weiter?

Nun, dies ist das Ende des Tutorials , Der Einstieg". Es war vermutlich etwas
mehr als nur ein Einstieg, aber das kann nicht schaden

Wir hoffen, bei Ihnen das Interesse geweckt zu haben weiter mit KlasseDozent
zu arbeiten entsprechend unserem Motto ,Wir schaffen Zeit fur Ihre Visionen.

Spielen Sie mit KlasseDozent herum. Erforschen Sie es.

Fir Anregungen und Kritik oder auch gefundene Fehler, die in dieser
Dokumentation zweifellos noch vorhanden sind, sind wir dankbar. Senden Sie
uns dazu eine E-Mail an: info@klassedozent.de oder benutzen Sie das
Kontaktformular auf unserer Homepage unter:
http://www.klassedozent.de/kontakt.0.html.

Viel Freude mit KlasseDozent
winscht das KlasseDozent Vertriebsteam.
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